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Inledning

| Lovisa stads smabarnspedagogiks digitutorprojekt ar syftet att utveckla smabarns-
pedagogikens digitala larstig och férenhetliga den med férskoleundervisningens och den
grundlaggande utbildningens digitala larstig. Projektet har som mal att utveckla digitala
inlarningsmiljder genom att kartldgga personalens kunnande, genom att stoda forstaendet
och ibruktagandet av innehall for digifostran samt genom att férankra digitutorn i enheterna
for att ordna exempelprogram for barnen och utbildning for personalen.

Efter utarbetandet av digiplanen bérjar digitutorn bekantandet med enheterna och
deltagandet i utbildningar. Samtidigt utarbetas material for digifostran till smabarns-
pedagogikens digitala webbsidor som ar under arbete. Syftet med de digitala sidorna ar att
vara en lattanvandbar materialbank som ar latt att uppdatera. Syftet ar att publicera allt ma-
terial som produceras under projektet pa de digitala webbsidorna.

Lovisa stads smabarnspedagogiks digitala larstig infors i tjansten Padlet och for
uppfdljningen av dess utfall utarbetas digipass for Lovisa stads smabarnspedagogik.
Digipassen fungerar som personalens redskap for uppféljningen av utvecklingen av de digi-
tala fardigheterna och de sakerstaller forverkligandet av digitala larstigen i grupperna. For
digipassen utarbetas pass som delas ut till barnen, ett berattelsebaserat material som
vacker till liv digipassens karaktarer samt personalens material for att ge stéd i ibruktagan-
det av materialet och for att dppna uppfyllandet av uppgifterna som nedtecknats i digipas-

sen.
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Personalens material for digifostran

Innan digitutorn anstalldes gjordes i kommunen en kartlaggningsenkat gallande per-
sonalens fardigheter och kunskaper i anknytning till undervisning av digitala fardigheter.
Syftet med projektet ar att héja personalens kunnande, erbjuda information inom mer
okanda temaomraden och att producera och sdka material for personalens anvandning.
Nar digitutorn kommer till enheterna skulle malet vara att aven erbjuda lokal- och en-
hetsspecifika material och utbildning.

Den forsta bristpunkten i kartlaggningen var att fa apparater tillgangliga till barnen. Kom-
munen har som mal att uppdatera apparaterna som ar i smabarnspedagogikens anvand-
ning. Nar digitutorn kommer till enheterna skulle malet vara att sékerstélla det att appa-
raterna fungerar, vilka deras uppdateringsbehov ar och deras antal. Tillsammans med per-
sonalen undersodker vi hur apparaterna bast kan anvandas tillsammans med barnen samt
vilka applikationer kan installeras i apparaterna eller tas i kommunens anvandning. Den
digitala varldens termer forklaras for personalen samt "luntlappar” kan goras for ibrukta-
gandet av apparaterna. | "luntlapparna” ses ibruktagandet av apparaternas funktion i detalj
over. De eventuella "luntlapparna”, évrigt anvisningsmaterial och verksamhets-
stundsmaterial som producerats om anvandningen av apparaterna publiceras pa
smabarns-pedagogikens digitala webbsida.

Ett amnesomrade som var okant for personalen var ocksa dvandet av sakerhetsfardigheter
och sakert anvandande av apparaterna. For 0—5-ariga barn ar dvningen av sakerhetsfar-
digheter uttryckligen verksamhet styrt av en vuxen: man évar sig pa att anvanda appa-
raterna pa ett sakert satt och man diskuterar med barnen vad som ar [ampligt att foto-
grafera och vad som inte ar det. For att klargéra @mnet och terminologin tillaggs konkreta
uppgifter i digipassen. Dessutom lyssnas det pa personalens fragor gallande sakerhetsfar-
digheter och vid behov erbjuds tillaggsmaterial pa de digitala webbsidorna. Fér évande av
fotografering, videoinspelning och innehallsbearbetning kan en fotograferings-stund hallas
for personalen och gruppernas barn, varefter bearbetning av bilderna évas i smagrupper.
Samtidigt kan man bekanta sig med hur allting man ser pa apparaten inte ar sanning: om vi
kan bearbeta innehall sa har latt, kan vem som helst bearbeta det. Vid behov kan separata
anvisningar for hallandet av stunderna goras till de digitala webbsidorna. Dessutom ar ett
material som forklarar upphovsmannarattigheter under planering for Lovisa stad. | materi-
alet erbjuds utéver information dessutom material som lampar sig for undervisningsanva-
ndning.

Begreppet programmeringsfardighet forklaras for personalen. Noédvandigtvis behdvs inte
en apparat eller applikation fér 6vning av programmeringsfardigheter och évning av pro-
grammeringsfardigheter sker mycket i gruppens vardag aven helt omarkt. Till exempel
pakladning i given ordning ar 6évning av programmering. Till programmeringsfardigheter hor
aven undersokning av olika spels strukturer och att komma med idéer fér nya spel. Bear-
betning av spel kan vara till exempel att &ndra nata till statynata och idéerna for det nya
spelet kan komma till exempel genom att pyssla ett eget bordsspel. Vid behov gors en
artikel som forklarar programmeringsfardigheter till de digitala webbsidorna samt verksam-
hets-stundsexempel erbjuds i omfattande grad. Om dvningen av programmeringsfar-
digheter finns ocksa en egen punkt i digipassen, sa att dvningen av det inte faller i gldomska
och observationerna om inlarningen av programmeringsfardigheter som erinrats bevaras
langre.

Delaktiggérande av alla barnen i gruppen kraver att man mojliggér smagrupps-verksamhet
och att arbeta i grupp med apparaterna. Digitutorn kommer vid behov att stéda gruppens
personal och leda belysande digistunder. Till exempel kan fotografering och videoinspeln-
ing goras i par eller i smagrupper. Stédmaterial och artiklar som forklarar stunder kan goras
vid behowv till de digitala webbsidorna.

Personalens syner pa vad bekantande med olika medier kunde innebara diskuteras. Man
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kan bekanta sig med tidningar till exempel genom att pyssla en egen tidning och man kan
bekanta sig med barnprogram genom att géra en egen animation i gruppen. Personalen
erbjuds material for verksamhetsstunder som anknyter till producerande av media. Digitu-
torn leder vid behov tillsammans med personalen ett digiprojekt dar man prévar pa produk-
tionen av medieinnehall. Lekar som anknyter till mediaproduktion, skeden som anknyter till
dess produktion och férundrande éver mediernas majligheter gar hand i hand i olika digi-
tala projekt och digilekar.

Informationssdkning kan vara annu utmanande for barn i smabarnspedagogisk alder.
Anvandandet av sokmaskiner kraver ofta skrivande och fa barn kan skriva innan de borjar i
forskoleundervisningen eller grundlaggande utbildningen. Man kan dock tillsammans med
barn bekanta sig med informationssokning till exempel genom att I1ata barnen valja en
tilltalande djurbild fran papunet och skriva ut det, eller genom att stka olika djurlaten fran
Yles ljudarkiv. Belysande material i anknytning till mediesdkning och produktion kan public-
eras pa de digitala sidorna vid behov.

Nar man kommer till enheterna framkommer det sakert annu nya bristpunkter och
enhetsspecifika utmaningar. Man kommer dock bra igdng med en inledande kartlaggning
och far en grund for borjandet av verksamheten. Allt material som producerats publiceras
pa smabarnspedagogikens digitala webbsidor for hela personalens anvandning. Till det hor
aven material vars behov uppkommer av enheternas énskemal och av behoven senare
under projektet.

Smabarnspedagogikens digitala webbsidor

Lovisa stads smabarnspedagogiks Sharepointwebbplats ar under arbete vid inledningen av
projektet och syftet ar att publicera pa webbplatsen en egen del for material och nyheter for
digital inlarning. Pa smabarnspedagogikens digitala sidor ar syftet ocksa att publicera till
exempel anvisningar for anvandningen av smabarnspedagogikens apparater, material for
undervisning av digitala fardigheter, meddelanden och nyheter om apparaturers uppdate-
ringar och andringar. De digitala sidorna fungerar som en plattform fér utdelning av ny, ak-
tuell och annan information som uppkommit under projektet.

Syftet ar att pa webbplatsen indela temaomradena i olika nyckelord sa att de ar latta att
sOka med Sharepoints sokfunktion. Till exempel genom att sdka pa "digitala larstigen” hittar
personalen information om smabarnspedagogikens digitala larstig och material for anvand-
ningen av den digitala larstigens kategorier for inlarning. For att mojliggora detta stravar
man efter att publicera allt material som sidor och nyheter i Sharepoint, for till exempel filer
som laddats i mappar framkommer inte alltid 1att med s6kning. Med hjélp av latt s6knings-
tillganglighet mojliggdrs aven framtida uppdatering av féraldrad information: om till exempel
uppgifterna om anvandningen av iPad hittas latt ar det ocksa lattare att uppdatera gamla
anvisningar till nya.

Egna sidor och kategorier finns planerade till de digitala sidorna for féljande teman: sma-
barnspedagogikens digitala larstig och digipassen, material for digiverksamhets-stunder
samt anvisningar fér anvandningen av olika apparater och applikationer. Preliminart ar
ocksa nagon slags diginyhetssida for aktuella amnen i planerna. Med hjalp av diginyheter-
na kan man dela ut information och material om teman som ndédvandigtvis inte lampar sig
lika val till de 6vriga kategorierna pa webbplatsen.

Nar projektet ar slut ar syftet att de digitala sidorna skulle fungera som en lattanvandbar
Oppen materialbank dit de anstallda vid behov kan uppdatera aktuell information och er-
satta foraldrade anvisningar med nya. De digitala sidorna &ndras sakert allt genom att pro-
jektet framskrider och personalens behov och 6nskemal uppdagas nar man kommer till en-
heterna.
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Smabarnspedagogikens digipass

For Lovisa stad utarbetas, for uppféljningen av utvecklingen av digitalt kunnande, digipass
som delas ut till barnen. Vart och ett barn far ett eget pass, till vilket en vuxen beviljar en
dekal eller en stampel alltid da en viss uppgift eller fardighet har genomférts. Med hjalp av
passen kan barnen pa ett inspirerande satt observera att deras digitala fardigheter 6kat och
pedagogerna halls pa det klara med vilka fardigheter som redan évats och vad man annu
ska hinna gora innan perioden tar slut. Pa varen far barnen ta med sig hem som minne det
fyllda passet och for féljande ar far barnet ett nytt pass att fyllas i. Med hjalp av digipasset
kan smabarnspedagogiken forena sig med digitala larstigen for férskoleundervisningen och
grundlaggande utbildningen pa ett barncentrerat satt.

Utover passbulletinerna som anvands for uppfdljandet av ifyllandet av digipasset utvecklas
dessutom ett material i berattelseform for digipassen. | materialet ar Lovisa stads barns
karaktarer ute pa aventyr. Dessutom far pedagogerna anvisningar till ibruktagandet och
ifyllandet av digipassen samt material for hallandet av olika digitala projekt och verksam-
hetsstunder. Utdver det officiella materialet ar avsikten att publicera pa Lovisa stads
smabarnspedagogiks Sharepointwebbplats nyheter som galler aktuella digitala teman, ma-
terial som stéder larande av digitala fardigheter och publikationer som galler amnen som
personalen funderar éver i anknytning till digital inlarning. Om det fran passet saknas till
exempel punkten om ifyllandet av programmeringskunnande kan personalen sdka infor-
mation om att halla en stund dar man évar programmeringskunnande.

Syftet med passen ar att vara ett hjalpmedel for uppféljningen av undervisningen av digitala
fardigheter och ett stddmaterial for personalen for vilken sjalva digitala fardigheter ar ut-
manande. Genomférandet av passen vill dock hallas 6ppet och som sporrande av person-
alens egen kreativitet och idéer: materialet kraver till exempel inte att ett visst digiprojekt
halls, men kan erbjuda ett exempel pa en stund dar man évar programmeringsfardigheter.
Digipassen planeras att fungera hand i hand med smabarns-pedagogikens digitala webbs-
idor, Lovisa stads digitala larstig och med digilekprojekten i metodguiden som digitutorn ti-
digare planerat. | gérandet av berattelserna for digipasset stravar man efter att utnyttja ma-
terialet for "Sagan stiger ut ur boken” som finns i kommunen: karaktarerna kan till exempel
I6sa problem pa satt som personalen och barnen kan éva pa tillsammans under lasningen
av en saga.

Genom att utnyttja berattelser och sagokaraktarer vill man vacka digipassen och digitala
larstigen till liv i barnens fantasi och underlatta personalen att tidsplacera olika stunder for
digiverksamhet. Man vill att digipassen ar barncentrerade, lekmassiga och uppmuntrande
utan att bringa for mycket tillaggsarbete pa personalens axlar. Nedan finns annu exempe-
lutkast pa kommunens digipass enligt aldersgrupp.
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Tekniska
firdigheter och

{ } Programmeringskunnande

Jag har bekantat mig med gruppens
digiapparater och har trinat pa
programmering med hjilp av lek eller
digiapparat tillsammans med en vuxen

Praktiska fardigheter
och ansvarsfull drift
Jag har provat att anvinda gruppens

digiapparater forsiktigt tillsammans
med en vuxen

)
»

“ B V4

Exempelutkast pa Lovisa stads digipass: 0—2-aringar

Grundlaggande O Medieliskunnighet
fardigheter q i

Jag vet att tillstand fran en
Jag har évat pa att anviinda |:|
ki van
T e |:| vuxen krivs fér att anvinda

digiapparater

O Programmering

Jag har 6vat programmering
med en apparat eller en lek

Jag har bekantat mig med
apparats olika knappor |:|

Interaktion O

Jag har anvint en digiapparat
tillsammans med en kompis

)
’

W

Ly

Exempelutkast pa Lovisa stads digipass: 3—4-aringar
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Grundlaggande
fardigheter

O Medielaskunnighet

Jag vet att allt som jag ser pa

Jag har dvat pa att ta och D digiapparaten inte ar

radera bilder trovirdigt
Jag har trinat pa att gora ett Jag har trinat pa att vilja
digitalt projekt med en bilder fran en sékmotor
apparat
Jag vet vad apparats olika
kndppor gor

O Programmering

Jag har évat programmering
D med en apparat eller en lek

Interaktion

Jag har lirt mig om
aldersetiketterna D Jag har blivit bekant med

gruppens apparater och har
anvint den.

b4

Jag har hjilpt en kompis
anvinda en digiapparat

Exempelutkast pa Lovisa stads digipass: 5-aringar
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Smabarnspedagogikens digitala larstig

Syftet med projektet ar att forena smabarnspedagogikens digitala larstig med digitala
larstigen for forskoleundervisningen och grundlaggande utbildningen. | smabarns-
pedagogiken borjar barnet som iakttagare och observator, fortsatter pa digitala larstigen till
Ovare och prévare tills barnet kan utnyttja sina fardigheter till kreativ verksamhet. Utfallet av
digitala larstigen och utvecklingen av fardigheterna uppféljs med hjalp av digipassen som

ar under planering.

Nl

0-2-ARINGAR

Att tillsammans med en

SMABARNSPEDAGOGIKENS

DIGITALA LARSTIG

i

Barnet utnyttjar sina
digitala fardigheter pa

Barnet Gvar parvist och i ett kreativt satt och kan
smégrupp pa hjalpa paret i
anvéndningen av

apparaterna och anvandningen av
e apparater. Barnet kdnner

programmerings- . . n
kunnande handlett av en . - . . ' bt:;fau l:‘ﬁ;:::r"::h
vuxen. . ' . bekantar sig med mer
Barnet &r en aktiv évare l

komplicerad funktion
och provar pa olika satt

med hjalp av
attutnyttja sin apparaterna.
kreativitet.

Barnet ar en aktiv
anvandare och for fram
sin kreativitet.

Digitala larstigen for Lovisa stads forskoleundervisning och grundlaggande utbildning ar in-
delad i féljande kategorier: baskunskaper och tekniska fardigheter, praktiska fardigheter
och produktion, programmeringsfardigheter, ansvar och sékerhet, informations-férvaltning
och skapande arbete, interaktion och medialitteracitet. Smabarnspedagogiken anvander
samma strukturering, beaktande skillnaderna i alders- och fardighetsnivaerna. Av kategori-
erna gors saval reducerade och utvidgade versioner: de reducerade versionerna anvands
for simplifiering av digipassens fardighetsnivautmarkningar sa att passen halls barnvanliga.
De mer utvidgade indelningarna av den digitala larstigen infors i Padlettjansten.
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Grundlaggande fardigheter
och teknisk kompetens

Pedagogerna

Deltar i man av mojlighet i
kompletterande utbildning
som framjar digitala
fardigheter.

Vet varifran man far stod for
anvandning av digitala
miljéer och soker hjélp vid
behov.

Sdkerstaller att utrustningen
ar i andamalsenlig
anvandning och informerar
vid behov enhetens ledare
om brister som galler
inlarningsmiljén.

Diskuterar med
vardnadshavarna om
eventuell anvandning av
barnens egen utrustning
och apparater.

Man diskuterar om termer
som relaterar till apparater,
till exempel vad ar internet
och vad kunde editering
betyda.

Pa pedagogernas ansvar ar att halla den egna kompetensen tillracklig for undervisningen
av fardigheterna samt vid behov sdka stod av ICT-teamet eller fran den kommande Share-
pointwebbplatsen. Pedagogerna sdrjer for att apparaterna fungerar och anvands férsiktigt i
lampliga situationer samt sorjer for att apparaterna laddas och halls i férvar. Barnen hamtar
inte egna apparater till grupperna, men om till exempel for stort spelande inverkar pa bar-
nets vardag ar det allt skal att fora fram det i samtal med saval barnen och vardnadshavar-
na. Dessutom ar det bra att halla transparens framme i digital verksamhet: larandet av digi-
tala fardigheter ar en fardighet som kravs i planen fér smabarnspedagogik och som alla

barn har en ratt att lara sig.

Barnen

Bekantar sig med utrustning
och apparater i
inlarningsmiljon: 1ar sig att
teknologi ar en naturlig del
av inlarningsmiljon.

Lar sig att satta igang och
stanga av apparaten, dess
skarm och olika
applikationer.

Lar sig att namnge
utrustning och kanna igen
de vanligaste symbolerna.

Pedagogerna
och barnen
tillsammans

Lar sig saker och
omsorgsfull anvandning av
apparater och utrustning:
apparaterna anvands alltid
tillsammans med vuxna.

Undersdker och férundrar
sig over teknologi i
vardagsmiljGer.

Ovar pa anvandningen av
apparaternas olika
egenskaper och funktioner
for olika andamal.

Undersoker och provar pa
olika knappar och
tangentbord samt 6var pa
olika satt att styra apparater.
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Barnen bekantar sig aldersenligt med apparaterna och utrustningen i miljon. Barnet boérjar
som iakttagare, fortsatter som prévare, fran provare till dvare och fran évare till kreativ
anvandare. Barnen lar sig anvanda apparaterna forsiktigt och eftertdnksamt och barnen
erbjuds vokabular for identifiering av de vanligaste termerna, knapparna och symbolerna.
Pedagogens roll &ar ur synvinkeln av barnets inlarning viktig: entusiasmen att undersoka
apparater och anvanda dem pa ett skapande satt kommer fran gemensamt férsék, gemen-
sam undersokning och férundran tillsammans med pedagogerna och gruppens andra barn.

Pedagogerna

Kanner till och anvander
andamalsenligt digitala
tjdnster som berér barnets
smabarnspedagogik.

Anvander aktivt digitala
tjanster i pedagogisk
dokumentering.

Utnyttjar multisensoriskt
digitala miljoer som en del
av stodet for utveckling och
inlarning.

Utnyttjar digitala miljers
spelrelaterade element.

Stoder barnens utvecklande
skriv- och lasfardighet med
hjélp av digitala miljcer.

Utnyttjar digitala miljder i
lek och sagotering.

Barnen

Bekantar sig med olika satt
att producera och att ta bort
innehall med apparaten.

Deltar i att gbra ett digitalt
verk eller projekt med
apparaten.

Lar sig att 6ppna eller
stanga applikationer med
smartapparater.

Pedagogerna
och barnen
tillsammans

Bekantar sig med
applikationer prévande och
genom lek via
amnesomradena for
inlarandets omraden.

Spelar och undersoker
spelens logik, hittar pa nya
och bearbetar bekanta spel.

Spelar spel som sporrar till
att producera eget innehall.

Fotograferar, videoinspelar
och bearbetar innehall med
enkla funktioner.

Gor bild och videoprojekt.

GOr lekmadssiga animationer.
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Pedagogerna kanner gruppens apparater och de applikationer som ar i anvandning och
anvander dem andamalsenligt. Under projektet stravar man efter att utvidga personalens
syn vad galler digitala miljder: digitala fardigheter 6vas multisensoriskt, genom lek och spel,
ocksa helt utan apparater. | synnerhet 5-aringar kan ocksa éva pa skriv- och lasfardigheter
med hjalp av digiapparater. Barnen ges majlighet att sjalv anvanda apparaterna och prova
pa att trycka pa olika knappar. Till exempel 6ppnandet av kameraapplikationen och tagan-
det av ett fotografi lyckas ocksa redan av mindre barn. Man blir inte ensam vid en digiappa-
rat utan verksamheten gors i grupp: alla kan undersoka och férundra sig dver apparaternas

funktion och de méjligheter som de éppnar.

Pedagogerna

Planerar inldrningsmiljéerna
sa att barnen kan under
sina lekar 6va pa
fardigheterna for tankande
som behdvs i
programmering:
klassificering, jamférelse
och organisering.

Uppmanar barnen att
férundra sig och stalla
fragor angdende fenomen
och saker i miljon samt sjalv
s6ka svar och ldsningar pa
dem.

Uppmanar barnen att
understka och préva bland
teknologin som finns i
inlarningsmiljon.

Barnen

Ovar i all verksamhet och
inom olika inlarningens
omraden i omfattande grad
pa fardigheter som géller
tankande och samarbete som
behdvs vid programmering
genom att foérundra sig,
bekanta sig och genom att
utvidga erfarenhetsvarliden
vid teknologi.

Hittar pa och kommer med
idéer for lekmassiga egna
apparater och kreativa
teknologiska losningar som
de presenterar till varandra.

Spelar olika spel och
undersoker deras
egenskaper.

Berdttar om sina egna tankar
och observationer samt dvar
pa att agera i olika roller.

Lar sig genom lek eller
operativa uppgifter att folja
anvisningar. Observerar
givande av
verksamhetsanvisningar i
olika situationer.

Pedagogerna
och barnen
tilsammans

Observerar
regelbundenheter och saker
Som upprepas.

Namnger apparater och
applikationer samt forklarar
teknologiska fenomen.

Bearbetar bekanta lekar och
fardiga spel genom att
komma pa nya regler,

uppgifter eller
framskridningssatt for dem.

Observerar teknologins roll i
vardagslivet.

Undersoker och forundrar
sig 6ver vardagsteknologins
funktion och bekantar sig
med den.
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Programmering ar ett féor manga okant och aningen férbryllande begrepp. Det innebar dock
inte att skriva kod utan logiska och matematiska uppgifter som framjar programmeringsfar-
digheter. Till programmeringsfardigheter hor exempelvis klassificering, jamforelse, organi-
sering i olika ordningar och undersdkning av kausalitetsrelationer. Programmering sker i
gruppens vardag ofta dven obemarkt, till exempel i pakladnings-situationer: barnet ges en
ordning i vilken barnet ska kla pa sig utomhuskladerna, men om ordningen ar fel blir det
svarare att kla pa sig kladerna. Programmeringen behdéver inte vara anvandning av en
nybdrjarprogrammeringsrobot, utan den kan vara identifiering av sadana situationer i grup-
pens vardag som stdder inlarning av programmeringsfardigheter och att beakta dem.

Barnen kan utvidga sin erfarenhetsvarld tillsammans med teknologi pa ett kreativt satt aven
utan apparater. | gruppen kan man till exempel pyssla egna magiska telefoner eller andra
en vanlig nata lek till statynata nar pedagogen ropar "staty”. Dessutom stéder olika rollekar
och verksamhetsstunder programmeringstéankande. Till exempel att lyssna pa anvisningar
for pysslostund eller att vara den sém goémmer sig i kurragémma féljer principerna for pro-
grammeringstankande och som sker i gruppens dagliga vardag. Tilsammans med barnen
kan man tillsammans observera den dagliga pakladningsordningen och férsdéka andra pa
den. Inne i gruppens lokaler finns ocksa manga olika ordningar och regler: varfor ar bilarna
och ritutrustningen pa olika stallen? | hur manga olika ordningar kunde man stélla leksaks-
djuren?

Dessutom, nar man bekantar med teknologi och hur den fungerar, stdder man ocksa pro-
grammeringsfardighetstankande. Till exempel elektriska las, kartapplikationer och QR-
koder fungerar genom att folja vissa regler och kommandon. Barnen far tillsammans
bekanta sig med olika apparater och samtidigt kan man fundera vad gruppens apparater
har for likheter eller skillnader.
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Pedagogerna

Diskuterar med vardnads-
havarna om anvandningen av
de digitala miljserna som an-

vands i smabarnspedagogiken.

Informerar vardnadshavarna
om hanteringen av personupp-
gifter inom smabarnspedagogi-
ken och sakerstéaller det att va-

rdnadshavarna har tillgang till

information i enlighet med de
anvisningar som anordnaren
av smabarnspedagogik har
gett

Overenskommer med vard-

nadshavarna om lagring och

publicering av barnets bilder
och alster.

Diskuterar med barnen om

materialet som anvands for

pedagogisk dokumentering
och materialets delning.

Sérjer for dataskyddet i publi-
ceringen av barnens bilder och
begar samtycke av barnet for
publiceringen av barnets bild

och alster.

Erbjuder barnen hégklassig
och aldersgranslampligt
innehall.

Barnen

Lar sig att reglera
apparatens
anvandarinstallningar samt
att 6ppna och stanga
applikationer.

Far erfarenhet fran
langfristig verksamhet i
digitala miljéer.

Agerar ratt om nagot
skrdmmande syns pa
apparaten eller om innehall
bor avlagsnas.

Vet att samtycke ska
begdras innan fotografier
tas eller videoinspelningar
gjors och publiceras. De
observerar hurdana bilder
ar olampliga och varfér.

Lar sig att hantera
medieutrustning
ansvarsfullt.

Pedagogerna
och barnen
tillsammans

Bekantar sig med barnens
digitala varld och dess
aktuella fenomen.

Ovar pa utvecklande kritisk
laskunnighet.

Diskuterar aldersgranser
och deras betydelse samt
bekantar sig med
symbolerna som styr dem.

Stretchar, gympar och rér
sig regelbundet.

Nar de lyssnar pa barnens énskemal och tankar gallande digiapparaterna halls pedago-
gerna a jour med medierna som ar populara i gruppen, om barnens digitala fardigheter och
kan ingripa till exempel i spridningen av aldersgransolampligt innehall. Till ansvarsfullhet
hor ocksa pausande av digital verksamhet, uppmuntran till motionering och tillgangligheten
till apparater och aldergranslampliga tjanster.

Man kan ocksa tillsammans med barnen bekanta sig med dataskydd och upphovs-
mannaratt. Nar man tar fotografier av barnen begar man alltid samtycke av dem forst samt
diskuterar om det vad man kommer att géra med fotografierna och vem alla som kommer
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att se dem. Barnen anvisas att forst begara samtycke innan de tar ett fotografi. Man prévar
tillsammans hur misslyckade fotografier kan avlagsnas. Dessutom sakerstaller man att
tjiansterna ar aldersgranslampliga fér gruppens anvandning.

Informationsflodet mellan vardnadshavarna och personalen ar viktigt for uppratthallandet
av barnets integritetsskydd och fér att klara upp forvirring som anknyter till digital inlarning.
Man stravar efter att halla vardnadshavarna a jour angaende gruppens digitala verksamhet
till exempel genom att presentera for dem fardiga digitala projekt samt genom att informera
dem om var personuppgifter och évriga dataskyddsrelaterade uppgifter finns. Dessutom ar
Lovisa stads eget upphovsmannadokument under utveckling till dataskydds- och
datasakerhetsanvisningarna. | dokumentet fértecknas de tillatna och de forbjudna tjanster-
na och platserna dar man finner material som lampar sig for undervisningsanvandning.
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Pedagogerna
Pedagogerna Barnen och barnen
tilsammans

Presenterar information pa

satt som lampar sig med Kan forsoka pa bearbetning Bekantar sig med
barnens intresse och behov av digitalt innehall. informationssékning genom
genom att anvanda sprakliga, att utnyttja saker som
bildmassiga och kroppsliga Skapar ett digitalt verk. intresserar barnen samt
satt. aktuella @mnen och fenomen.
For fram sina egna

Bekantar sig med amnen och

. intresseobjekt och bekantar Bekantar sig med
aktuella teman som intresserar . P
. sig med aktuella teman i basanvandningen av webb-
barnen genom att med digitala R L N .
. anknytning till den digitala  lasare genom att bekanta sig
apparater skapa innehall som - :
g varlden. med webbplatser och visuellt
relaterar till amnena och A o B
temana innehall samt genom att préva
: Bekantar sig genom pa olika knappars funktion
Motiverar till undersokande ar- provning och pa ett
bete genom att utnyttja bilder mangsidigt satt med Diskuterar tillforlitligheten av
och videon samt lekméssiga vardagsteknologi. information i enlighet med
och spelmadssiga arbetssatt. omfattande textuppfattning.

Bekantar sig med olika

e e e e undersokningsredskap och  Klassificerar och grupperar

produktion i digitala tjanster i

enlighet med 2ldersnian. undersckningssatt. d;p'elmé%;?igt och lekmassigt i
igitala tjanster och genom att
Tar tag i barnens initiativ och ~ Ovar pa kritisk vardering av utnyttja aldersenliga

fordjupar dem genom att information. applikationer.

utnyttja digitala miljéers )

majligheter. Overvager vilka problem
. L . kunde l6sas med hjalp av
Stoder barnets individuella satt teknologi.

att uttrycka sig genom att
utnyttja digitala miljoer och Skapar och bygger upp nytt

uppmuntrar dem att
experimentera och uttrycka sig
pa ett mangsidigt satt.

tillsammans, forverkligar
gemenskapliga och skapande
digiprojekt.

Det kan vara utmanande att fora fram barnets kreativitet, i synnerhet om digitala miljéer ar
okanda ocksa for pedagogerna. Manga barn i gruppen har sannolikt anvant apparater tidi-
gare i hemmet och barnen kan i sjalva verket fa handleda den vuxna: det att ett barn emel-
lanat far ta handledarrollen Okar intresset for arbetet. Det &r ocksa vart att samla barnens
idéer innan man inleder digiprojektet. Aven om idéerna inte kan utnyttjas hjalper framjandet
av barnens kreativitet och givandet av apparater i barnens anvandning att motivera
verksamheten.
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For bearbetande av digitalt innehall behévs nédvandigtvis inte komplicerade applikationer.
Med smartapparaters galleriapplikation kan bildernas farger till exempel latt &ndras. Man
kan vanligtvis ocksa rita i bilderna eller sa kan bilderna skrivas ut i svartvitt och lata barnen
farglagga dem. Dessutom kan man bekanta sig med webbplatser, applikationer och medi-
ans verklighet genom att skapa bilder med Al och tillsammans med barnen fundera vem
som ritade bilden som uppkom, eller genom att lata barnet valja en tilltalande djurbild ge-
nom att projicera pa projektionsvaggen bildbanken fran papunet.

Pedagogerna
Pedagogerna Barnen och barnen
tillsammans
Utnyttjar digitala mojligheter Deltar aktivt i planeringen, Ovar pa ett gemskapligt satt
i miljon, dar alla kan briljerai ~ genomforandet och att arbeta.

utvarderingen av lek och

enlighet med sin utveckling,
inldarning som utnyttjar

aldersskede eller Ovar p3 att producera eget

digitala miljéer. Man lyssnar
pa barnens idéer och de far
ge respons.

forutsattningar.

Agnar uppmarksamhet at
emotionella fardigheter och 5y diskutera olika digitala
interaktionsfardigheter i det tjanster och innehall som de

digitala arbetet. sett.

Far mojligheten att
vaxelverka pa individuella
och alternativa satt.

Utnyttjar digitala tjanster
andamalsenligt i kontakt
med vardnadshavarna och
genom att forstarka

Lar sig att ge turen samt
interaktionen. Eatts

hjdlpa och ge rad till andra i
gruppen i att anvanda

Forstérker barnets tro i apparaten.

mojligheterna till eget
paverkande genom att
utnyttja digitala tjanster.

Anvander digitala miljoer i
synliggérandet av barnens
tankar och intresseobjekt.

Anvandningen av digitala apparater kraver vaxelverkan fran bérjan till slut. Man ber om lov
att fa ta i anvandning apparaten, anvandningen av apparaten kraver formaga att identifiera
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innehall genom att utnyttja
den tillgangliga digitala miljon.
Lar sig att identifiera symboler
och marken.

Loser eventuella problem man
mott i digitala tjanster.
Ovar socioemotionella
fardigheter och verkar

mobbningsférebyggande.

Utnyttjar digitala mojligheter
fér att leva sig in i fiktiva roller,
sagor och berattelser.

Anvander apparater
tillsammans i smagrupp
genom att sakerstalla det att
alla kan delta pa ett
mangsidigt satt och ha
mojligheter att paverka pa ett
mangsidigt satt.
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symboler och knappar och senare aven laskunnighet, i gruppverksamhet ber man om an-
visningar fér anvandningen av apparaten av de andra gruppdeltagarna och pedagogerna
samt efter att verksamheten slutat kan man be om respons av barnen och om tankar
gallande anvandningen av apparaterna. Dessutom I6nar det sig att diskutera om tankarna
som apparaterna vackt och att féra fram tankarna i barnens uppmarksamhet, i synnerhet
om avslutandet av verksamheten orsakar irritation.

| smabarnspedagogiken sker arbetet med digitala apparater som gruppverksamhet: barnen
anvander apparaterna i smagrupp under vuxenhandledning. Olika interaktions-situationer
uppstar da anvandningen av apparaten undersoks, nar turen byts och nar problemsitua-
tioner I6ses. Darfor ar det viktigt att barnet utdver anvandningen av apparaten lar sig att
lagga ord for sin verksamhet och ge rad till paret i att anvanda apparaten.
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Pedagogerna Barnen

Lar sig att forsta att en del

_ Uppmuntrar barnen att av sakerna som medierna

forhalla sig nyfiket genom att 5 s ar sanna och en del
beakta kritiskhet gentemot S edh &l

medie-innehallen bland olika medieinnehall ar giorda av

medieinnehall. manniskor till exempel
genom att ta bilder och sjalv

Diskuterar barnens rattigheter bearbeta fotografier.

och méjligheter att paverka i

gemensamma angelagenheter. | .. sig att anvanda media i

sokande och strukturering

Delaktiggor barnen i att av information.

beratta och férmedla
information sa som att
informera om evenemang i
vardagen.

Lar sig saker
mediaanvandning genom
att dverenskomma med en
vuxen om media-
anvandningen och genom
att styra barnen till att alltid
stdda pa en vuxen.

Diskuterar med barnen om
ratten att skydda sin integritet
och kropp och berattar att man
ska begdra samtycke av barnet
da man tar fotografier eller
videoinspelningar av barnet
eller da de framférs.

Granskar media som en del
av vardagen med
verksamhetsmassiga

" metoder.
Ar medvetna om betydelsen av

upphovsmannaratt i
verksamheten: barnet har ratt
att saga ne;j till att ett fotografi

tas eller till att publicera ett
verk som barnet gjort.

Lar sig att en del av
medieinnehallet ar lampligt
fér barn och en del ér inte,

genom att féra fram
aldersgranser och deras
skyddande syfte.

Pedagogerna
och barnen
tillsammans

Lever sig in i medieinnehall
och uppmuntrar barnen att
beratta om det de sett och
hoért samt om kanslorna som
medieinnehallen vackt.

Undersdker hur media syns
och inverkar i barnens vardag.
De undersoker miljén och den

digitala varlden.

Diskuterar barnens
mediaanvandning, kanslor och
erfarenheter.

Behandlar barnens egna
intresseobjekt genom att leka
lekar som anknyter till medie-

produktion.

Bekantar sig med olika
mediautrustning och digitala
applikationer och program. De
férundrar sig 6ver och
anvander dem i lekform och
experimenterar med
innehallsproduktion.

Det finns en skillnad i sattet att se pa medieanvandningen mellan barn och vuxna: barn ser
apparaterna och den digitala varlden som positiv och fylld av méjligheter dar som vuxna of-
ta koncentrerar sig pa apparaternas faror och riskfaktorer. Syftet med media-litteracitet ar
att finna medelvagen mellan for stor positivitet och negativitet. Den digitala varlden och
media kan undersdkas nyfiket med barncentrerade satt samtidigt som uppmarksamhet ag-
nas pa aldersgranser och ackumulationen av skarmtid. Barnen uppmuntras att diskutera
och fraga om de saker de sett och hort. Samtidigt far barnet sjalvsakerhet for uppkom-
mandet av idéer for digitala stunder och hittar pa satt att framféra och producera innehall
som fér fram den egna personligheten.
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Man beréattar till barnen om ratten att skydda deras integritet och kropp samt uppmanar
dem att marka deras egen vaxelverkans inverkan pa andra. Man diskuterar 6ppet tankar
och kanslor som media vackt: skuldbelaggning far vanligtvis barnen att ljuga sa att de far
fortsatta anvanda apparaterna pa det vanliga sattet.

Genom att préva pa produktion och bearbetning av medieinnehall kan man 6éppna medians
realitet pa ett barncentrerat satt: om vi kan bearbeta bilder sa har latt, sa kan vem som
helst bearbeta en bild lika 1att. och i och med att vi inte k&nner alla som anvander internet
kan vi inte alltid fraga om bilden har bearbetats eller inte. Genom att granska olika medier
och genom att producera lekmassiga versioner av dem, till exempel genom att pyssla
tidskrifter, far barnen en uppfattning om skapande av media och om hur latt det i sjalva
verket ar. Genom att utnyttja samma verksamhetssatt kan man ocksa presentera for
barnen skillnaderna mellan reklam och andra medier.




